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DISENO GRAFICO
TERCER CURSO

Caligrafia y lettering

Conocer técnicas manuales y digitales para aplicar la caligrafia y el lettering

Objetivo en distintos soportes.
Procedimientos y técnicas manuales y digitales.
. Caligrafia expresiva: soportes de aplicacion.
Contenidos

Lettering experimental: técnicas de fabricacion.
Digitalizacién del lettering.

Gestion de contenidos de la marca en el entorno digital

Ofrecer una aproximacion metodoldgica y practica al proceso de gestién de
contenidos de las marcas en el entorno digital. Amplia el ambito de accién
de la imagen corporativa para proyectarla en los nuevos espacios de
mercados, vinculados con el desarrollo tecnoldgico.

Objetivo

Estrategia de marca en social media.

Estrategia creativa para la marca online.

Contenidos Monitorizaciéon de la reputaciéon de la marca online: herramientas y
metodologias.

Dinamizacién de campafas para maximizar la visibilidad de la marca.

Técnicas 3D de representacion fotorrealista aplicadas al diseno grafico

Representar virtualmente elementos graficos en algunas actividades del
perfil profesional del disefiador grafico como el disefio ambiental: grafica y
Objetivo comunicaciones aplicadas al espacio. Amplia la asignatura “Herramientas
digitales: representacion” proporcionando los conocimientos suficientes para
abordar la creacién de contenido visual 3D aplicado al disefio grafico.

Técnicas avanzadas de modelado en 3D.

Uso de bibliotecas y plugins especializados para la generacion de elementos
graficos.

Contenidos Composicidn para escenarios de comunicacion visual.

Materiales, texturas e iluminacion.

Renderizado y postproduccion.

Aplicacién de técnicas fotorrealistas al proceso de disefio.

Tecnologia 2D y 3D para elaboracion de prototipos (optativa transversal)

Conocer y dominar los procesos de produccién tecnolégica necesarios para
la creacioén de prototipos de disefio y, en algunos casos, productos finales de
Objetivo cualquiera de las especialidades. Se practicara con las diferentes
tecnologias y tipos de prototipado existentes en el mercado, materiales
especificos para cada procedimiento y archivos digitales de produccion.

Practica de la impresion sobre materiales diversos y aplicaciones finales
sobre distintos soportes.

Corte y grabado laser.

Impresion 3D.

Materiales y aplicaciones.

Preparacion de archivos digitales para produccion.

Practica del proceso de produccion integral del prototipo. Acabados.
Verificacion de los resultados del prototipado.

Contenidos
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CUARTO CURSO

Animacién y grafismo 3D

Obietivo Dotar al alumnado de técnicas de disefo asistido por ordenador enfocadas
) al disefio grafico en movimiento, asi como para iniciarse en la animacion 3D.

Técnicas de animacion.

Animacién 3D: cuadros clave, transformaciones espaciales y variacion de
Contenidos las condiciones de iluminacion.

Definicion de objetos 2D y 3D basicos en coordenadas reales.

Parametros de control de las formas predefinidas.

Comercio electrénico

Objetivo Disefar estrategias comunicativas en la publicidad online.

La publicidad en el entorno digital y los nuevos medios de comunicacion.
Disefio de estrategias comunicativas en la publicidad online.

Herramientas y recursos para la ideacion, planificacion y desarrollo de
campanas de comunicacion online

Nuevos métodos de comunicacion para la comunicacion online.

Técnicas de verificacion de la eficacia comunicativa.

Contenidos

Desarrollo de aplicaciones méviles

Idear, disefar y desarrollar aplicaciones adaptadas a moviles y tabletas
Objetivo como princip_ales d_ispositivos de comunicacién, tanto en el entorno pe’rsonal

como profesional, integrados, ademas, en otros productos como vehiculos,
electrodomésticos o equipamiento urbano.

Principios basicos del desarrollo de aplicaciones moviles. Evolucion.
Aspectos especificos de los dispositivos moviles.

Arquitecturas y patrones de disefio.

Tipos de aplicaciones.

Usabilidad e interaccion. Disefo de interfaz de usuario.

Sistemas operativos y entornos de desarrollo para dispositivos moviles.

Contenidos

Direccion de arte de diseno grafico

Capacitar para dirigir eficazmente grupos de trabajo multidisciplinar,
estableciendo una divisiéon estratégica del trabajo, asi como una vision
Objetivo global y creativa de la comunicacién visual. La direccion c_ie arte afront_a

constantemente nuevos retos creativos que han de garantizar la eficacia
comunicativa del mensaje en una sociedad cada vez mas exigente y
cambiante.

La direccion de arte: funciones vy tipologia.
Metodologias en la direccion de arte.

Creatividad. Contexto: referentes, modas y tendencias.
Contenidos Imagen. Persuasion y significado.

Lenguajes persuasivos en disefio grafico.
Comunicacién visual: géneros, estilo y tono.

Trabajo en equipo: direccion y planificacion.
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Diseno grafico institucional

Proporcionar las herramientas necesarias para saber elaborar un
diagnéstico institucional haciendo uso de diferentes técnicas para identificar
la problematica de comunicacién existente y poder definir los medios y la
estrategia mas adecuados a sus necesidades comunicativas.

Objetivo

Herramientas para el diagndstico de la institucion.

Técnicas de identificacion de problematicas de comunicacion visual.
Contenidos Redisefio de la imagen global.

Desarrollo de una estrategia de comunicacién integral para fortalecer la
nueva imagen institucional.

Diseiio infografico y visualizacion de datos

Saber utilizar las herramientas de analisis de datos, organizaciéon y
representacion grafica para transformar la informacion en imagenes
sintéticas y claras, facilmente comprensibles e interpretables, con un alto
valor para el posicionamiento estratégico.

Objetivo

Fundamentos de la infografia y visualizacién de datos.
Contenidos Infografia, informacién y comunicacion visual.
Herramientas digitales para la representacion infogréfica.

Grafismo para videojuegos

Proporcionar los conocimientos especificos del ambito del disefio grafico
que son aplicables en el disefio de videojuegos, especialmente en los
Objetivo aspectos formales y compositivos que definen la interfaz grafica, asi como
en la elaboracion de los soportes graficos destinados a la promocion y
comercializacion del producto.

Elementos formales del videojuego.

Industria del videojuego.

Contenidos Disefio de la interfaz grafica.

Elementos graficos de identificacion visual.

Soportes graficos para la promocion y comercializacion.

Laboratorio de materiales para el proyecto de diseio grafico

Proporcionar los conocimientos teéricos y practicos relativos a materiales y
procesos de transformacion necesarios para una correcta eleccion de los
mismos en coherencia con el acto de proyectar; paralelamente, pretende

Objetivo . : .
servir de taller experimental en el que entrar en contacto directo con los
materiales y su manipulacion, potenciando asi la introduccidon de estos
conocimientos el proceso creativo.
El estudio de los materiales en el disefio grafico: materiales habituales y
materiales alternativos. Caracteristicas. Ambitos de aplicacion.
Seleccién de materiales en el proyecto de disefio: de los requerimientos
técnicos a la experimentacion.

. Ambitos del disefio, requerimientos técnicos, estéticos y materiales.
Contenidos

Procesos de transformacion. Selecciéon de materiales, procesos vy
sostenibilidad del producto.

Creatividad y materiales: procesos de manipulacién para el proyecto de
disefio grafico.

Interacciones entre el proyecto grafico, materiales, procesos y creatividad.
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Disefio y promocién de la marca personal (optativa transversal)

Conocer los recursos estratégicos y las técnicas que permitan al alumnado
establecer valores identitarios propios, posibilitando el disefio de una marca
personal a través de un cédigo comunicativo que le represente, que le

Objetivo distinga como profesional del disefio y que le ayude a posicionarse
profesionalmente en el mercado a través de los distintos soportes de
comunicacion social existentes.

Andlisis situacional.
. Técnicas para la gestion de la informacioén y el conocimiento.

Contenidos

Disefio de imagen de marca personal: atributos de la marca.
Proyeccion estratégica de la marca.

Introduccion a la produccién de eventos (optativa transversal)

Abordar el proceso de planificacion y gestién de eventos relacionados con
las distintas disciplinas del disefio y las artes, teniendo en cuenta la diferente
naturaleza de los mismos, tanto en actividades de difusién cultural como de
promocion comercial. Conocer las distintas fases que articulan la
preparacion y gestién de un evento, los recursos materiales y humanos, asi
como el disefio espacial de los actos.

Objetivo

Requerimientos organizativos, materiales y técnicos de los eventos mas
usuales. Andlisis de las necesidades del cliente.

Protocolo aplicado a eventos.

Preproduccién y produccion. Introduccion al control de gastos. Control de
tiempos. Agentes intervinientes y su coordinacion: personal y técnicos,
Contenidos espectadores y usuarios, disefiadores, administracién publica. Licencias y
permisos administrativos.

Comunicacion, posicionamiento y promocion de eventos.

Disefio y eventos: disefio espacial y organizacién temporal de eventos
comerciales y culturales. Imagen corporativa en la gestion de eventos.
Redaccion de proyectos de organizacion de eventos.
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DISENO DE INTERIORES
TERCER CURSO

Escaparatismo y diseiio de puntos de venta

Afrontar el disefo de escaparates y puntos de venta comerciales enfocando
los objetivos y tratamiento de los procesos mediante un pensamiento visual

Objetivo o~ N .
ordenado, explorando recursos estéticos, de comunicacion y espaciales, con
una actitud creativa.

Factores influyentes en el escaparate y puntos de venta: la sociologia, la
psicologia, importancia del visual merchandising.

Exposiciones interiores y exteriores. Funcion y tipologia. La imagen
comercial.

Teoria del escaparatismo. Principios fundamentales del escaparate.

Contenidos Elementos aplicados en su creacién y concepcion.

Principios de composicion formal. Simbologia cromatica, funcionalidad y
comunicacion. lluminacion.

Tratamiento de imagenes y disefio grafico.

Materiales utilizados en la configuracion del escaparate. Elementos
decorativos. Soluciones constructivas. Direccién de ejecucion y montaje.

Técnicas de iluminacién aplicadas al proyecto

Introducir los conceptos basicos del proyecto técnico de iluminacién artificial,
de tal manera que se puedan incorporar como parte primordial de la

Objetivo definicién de ejecucion en disefio de interiores. Ademas situara al alumnado
en las tendencias actuales existentes en materiales y sistemas de
iluminacion.

Fundamentos luminotécnicos aplicados al calculo de instalaciones de
iluminacion.

Lamparas y luminarias: tipos, rendimiento, curvas y distribucién luminosa.
Criterios de seleccion.

Predimensionado de la instalacion. Métodos y calculo de la iluminacién.
Determinaciéon de Iluminarias. Utilizacion de herramientas digitales
especificas.

Memoria y representacién grafica en planos.

Tendencias tecnolégicas en materiales para la iluminacion artificial.
Normativa de aplicacion.

Contenidos

Técnicas 3D de representacion fotorrealista aplicadas al diseio de interiores

Realizar presentaciones virtuales realistas de espacios interiores, asi como
emplear estas técnicas como verificacion del proceso de disefio. Amplia la
asignatura “Herramientas digitales: representacién” proporcionando los
conocimientos suficientes para abordar la creaciéon de contenido visual 3D
aplicado al disefio de interiores, tanto en espacios como en mobiliario y
resto de elementos de decoracion.

Objetivo

Contenidos Técnicas avanzadas de modelado en 3D.

Uso de bibliotecas y plugins especializados para la generacion de objetos y
espacios.

Técnicas avanzadas de iluminacién. Recreacién fotorrealista de materiales
arquitectonicos y sus texturas. Mapeado. lluminacion natural, artificial y
sombras. lluminacion puntual y global.

Composicidon de escenas para presentacion de proyectos.

Renderizado y postproduccion. Insercién de la figura humana. Fotomontaje.
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Retoque fotografico aplicado.

Aplicacién de las técnicas fotorrealistas al proceso de disefio. Generacion de
propuestas alternativas y toma de decisiones. Variables de materiales e
iluminacion del espacio

Tecnologia 2D y 3D para elaboracion de prototipos (optativa transversal)

Conocer y dominar los procesos de produccién tecnolégica necesarios para
la creacién de prototipos de disefio y, en algunos casos, productos finales de
Objetivo cualquiera de las especialidades. Se practicara con las diferentes
tecnologias y tipos de prototipado existentes en el mercado, materiales
especificos para cada procedimiento y archivos digitales de produccion.

Practica de la impresién sobre materiales diversos y aplicaciones finales
sobre distintos soportes.

Corte y grabado laser.

Impresién 3D.

Contenidos ; L
Materiales y aplicaciones.
Preparacion de archivos digitales para produccion.
Practica del proceso de produccién integral del prototipo. Acabados.
Verificacion de los resultados del prototipado.
CUARTO CURSO

Creatividad e innovacion aplicadas al diseiio de interiores

Conocer formas de pensamiento creativo y estratégico, su relacién con las
Objetivo metodologias de disefio y la gestidon de la informacién y su aplicaciéon en
proyectos de disefio de interiores.

Definicion conceptual de los términos. Caracteristicas especificas y
aspectos diferenciadores. Creatividad, innovacion y desarrollo social.
Aproximacion a la prospectiva y la busqueda de escenarios de disefio de
Contenidos interiores.

Aspectos relevantes: personalidad, proceso y producto creativo.

Técnicas y metodologias para el proceso creativo.

Espacios creativos: aspectos organizativos, funcionales y estéticos.

Disefio de escenografia

Profundizar en los conocimientos adquiridos en la asignatura “Proyectos de
espacios efimeros”, incidiendo en la interpretacién del acto escénico desde
Objetivo el estudio de la obra. Entender el funcionamiento técnico basico de los
espacios escénicos y conocer los elementos escenotécnicos fundamentales
para su incorporacion efectiva al proyecto.

Antecedentes historicos del disefio escenografico en los diferentes ambitos
creativos. Referentes.

Interpretacion de textos escénicos para el disefio escenografico.
Interacciones en el proceso de disefio con director, artistas plasticos, de
vestuario y técnicos.

Tipologia escenografica. Concepcién espacial en disefio de escenografia.
Contenidos Relacién con el espectador.

Técnicas escenograficas: espacio escénico y escenotecnia. Principios del
disefio de la iluminacion escenografica.

Realizacion de proyectos escenograficos. Proceso de informacion vy
documentacién sobre la obra o evento. Conceptualizacién. Desarrollo de
magquetas y/o storyboards. Implantacién en el espacio escénico. Detalles
técnicos.
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Diseino de espacios comerciales para marcas

Capacitar para realizar el disefo del espacio interior de locales comerciales
bajo los requisitos y premisas fijadas por las marcas de franquicias. El
interiorismo comercial en régimen de franquicia conlleva el uso de la imagen
corporativa establecida formalizada en logotipos, rotulacién e incluso
mobiliario corporativo, asi como en muchas ocasiones, el cumplimiento de
requerimientos de caracter espacial y ambiental.

Objetivo

Marca e identidad corporativa. Conocimientos y aplicacion del branding y
visual merchandising.

Interiorismo corporativo: la identidad en el espacio.

Simbologia cromatica, funcionalidad y comunicacion.

Estrategias de disefio en locales de franquicias.

Equipamiento, revestimientos, y mobiliario. Disefio y aplicacion de mobiliario
especifico.

Fases y desarrollo de proyectos de espacios de marca.

Contenidos

Diseno de espacios virtuales

Introducir al alumnado en la creacion de espacios virtuales, empleando los
conocimientos previos adquiridos en el disefio de ambientes interiores y
exteriores. Estos espacios seran instrumentos de representacion de
entornos arquitecténicos y naturales reales o pertenecientes a mundos
imaginados, al servicio de una narrativa, segun las aplicaciones diversas a
las que pueden estar dirigidas.

Objetivo

Interpretacion de documentos de disefio y guiones creativos. Conceptos de
narrativa audiovisual e insercion del espacio en la creaciéon de historias,
personajes y mundos.

Conceptualizacion del espacio virtual para imagen estatica y en movimiento,
en funcion de la interfaz de visualizacién y aplicacion. Elaboracion de
storyboards.

Comprensién de los procesos y de los diferentes roles en aplicaciones del
disefio de espacios virtuales, para capacitar en la interaccién con otros
intervinientes.

Técnicas digitales de modelado y animacién 3D para el disefio de espacios
virtuales. Color, iluminacion y acabados 2D y 3D. Planificacién de la
escenografia para animacion. Colocaciéon y movimiento de camaras en
animacion de espacios virtuales. Render y animacion. Postproduccion.
Desarrollo de proyectos de espacios virtuales digitales en los distintos
ambitos de aplicacion: disefio de ambientacién arquitectonica para
videojuegos, visualizacién de arquitectura con valores patrimoniales,
generacion de recorridos virtuales, creacion de nuevos proyectos de
arquitectura, de arte en general y eventos.

Contenidos

Documentacion técnica en diseno de interiores

Redactar y organizar sin discrepancias internas documentacién escrita y
grafica de un proyecto. La actividad del disefiador de interiores en un
proyecto precisa de una comunicacion eficiente e inequivoca entre los
Objetivo distintos agentes intervinientes en el proceso de construccion, siendo capaz
de generar la documentacion pertinente para realizar los tramites
administrativos que conduzcan a la obtencién de licencias, y posteriormente
realizar la ejecucion de obra.
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Documentacion técnica integrante del proyecto, en relacion con el tipo y
entidad de la actuacién y prescripciones del Cdodigo Técnico de Edificacion
como marco de referencia.

Requisitos documentales para la tramitacién de licencias segun fases del
proyecto.

Contenidos Coordinacion con otros técnicos intervinientes, empleo e integraciéon de la
documentacion generada por los mismos en el proyecto de ejecucion.
Representacion y coordinacion de la informacién planimétrica de definicion
de la ejecucioén.

Redaccién y coordinacion con la informacién planimétrica de la
documentacion escrita.

Domética

Introducir al conocimiento y empleo de los sistemas dométicos con la
perspectiva de aplicacion al proyecto de disefio de interiores. El potencial de
estos sistemas estriba en la toma de datos y gestion automatizada de
Obijetivo instalaciones. La domdtica influira cada vez mas en la concepcion
arquitectonica del espacio interior, por lo que es necesario conocer las
caracteristicas técnicas de los sistemas domdéticos y su insercion dentro de
la construccion.

Conceptos de domética e inmética.

Potencial de la automatizacién del interior de edificios: influencia proyectual
en el disefio de interiores. Aplicaciones posibles en seguridad, confort,
gestion de la energia y comunicaciones.

Mejora de edificaciones existentes. Ahorro de energia y sostenibilidad.

Contenidos Tipos de sistemas de control.
Equipos y elementos de las instalaciones automatizadas. Sensores vy
actuadores.
Redes domésticas. Realizacion de esquemas de instalaciones y memorias
técnicas.

Normativa de aplicacion.

Elementos tridimensionales para diseno de interiores

Formar en la creacion de objetos y corpéreos para la ambientacién de
interiores. Estos objetos decorativos y de mobiliario pueden ser tanto los
especificos para un proyecto determinado sin voluntad de producciéon en
serie como otros de naturaleza efimera e innovadora. Se abre por tanto, la
oportunidad con esta asignatura de investigar con la materia en el proyecto
volumétrico y su aplicacién a prototipos y piezas finales funcionales.

Objetivo

Teoria aplicada al disefio de interiores, de la morfologia, estructura y
configuracién de artefactos y corpéreos.

Materiales sostenibles y de facil manipulacion para la generacién de
elementos tridimensionales de la especialidad.

Practica de las técnicas basicas de construccion de elementos
tridimensionales aplicados a la especialidad.

Creaciodn y pruebas de prototipos como estrategia de disefio.

Disefio y construccion de mobiliario especifico y efimero.

Disefio y construccibn de elementos decorativos murales, de
compartimentacion, iluminacion y otros

Contenidos
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Luz y ambiente en disefo de interiores

Profundizar en el manejo de los recursos visuales y perceptivos de la luz
como un elemento fundamental en el proceso proyectual. Se trata de

Objetivo disefar con la luz natural y artificial, entendiendo su empleo no como un
acto meramente técnico y utilitario, sino como un material mas.
La iluminacién como elemento de disefo de interiores. Proceso de disefo e
interaccion con la iluminacién.
lluminacién natural, artificial y percepcién del espacio interior: luz y sombra,
recorrido de la luz, color. Percepcion sobre y a través de materiales.
Analisis del empleo de la iluminaciéon natural y artificial en ejemplos
notables.

Contenidos Aspectos funcionales y formales en la eleccion de luminarias y tipo de

instalacioén en relacion al espacio interior.

Representacion de la luz y el color en el proyecto de disefio de interiores.
Recreacion y estudio de la iluminacion mediante modelos tridimensionales.
Realizacion de la conceptualizacion y disefo de la iluminacién en funcion de
la actividad: ambiente doméstico, comercial, de elementos y espacios
expositivos y de espacios de trabajo.

Diseiio y promocion de la marca personal (optativa transversal)

Conocer los recursos estratégicos y las técnicas que permitan al alumnado
establecer valores identitarios propios, posibilitando el disefio de una marca
personal a través de un cdédigo comunicativo que le represente, que le

Objetivo o . S .
distinga como profesional del disefio y que le ayude a posicionarse
profesionalmente en el mercado a través de los distintos soportes de
comunicacion social existentes.

Andlisis situacional.
. Técnicas para la gestion de la informacién y el conocimiento.

Contenidos

Disefio de imagen de marca personal: atributos de la marca.
Proyeccién estratégica de la marca.

Introduccion a la produccién de eventos (optativa transversal)

Abordar el proceso de planificacién y gestién de eventos relacionados con
las distintas disciplinas del disefio y las artes, teniendo en cuenta la diferente
naturaleza de los mismos, tanto en actividades de difusion cultural como de
promocién comercial. Conocer las distintas fases que articulan Ila
preparacion y gestién de un evento, los recursos materiales y humanos, asi
como el disefio espacial de los actos.

Objetivo

Requerimientos organizativos, materiales y técnicos de los eventos mas
usuales. Andlisis de las necesidades del cliente.

Protocolo aplicado a eventos.

Preproduccién y produccién. Introduccion al control de gastos. Control de
tiempos. Agentes intervinientes y su coordinacion: personal y técnicos,
Contenidos espectadores y usuarios, disefadores, administracién publica. Licencias y
permisos administrativos.

Comunicacién, posicionamiento y promocién de eventos.

Disefio y eventos: disefio espacial y organizacién temporal de eventos
comerciales y culturales. Imagen corporativa en la gestién de eventos.
Redaccion de proyectos de organizacion de eventos.
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DISENO DE MODA

TERCER CURSO

Diseno de moda hombre

Desarrollar proyectos de moda masculina basados en procesos de
Objetivo innovacion y perfeccionamiento de este tipo de productos, incidiendo
especialmente en la excelencia, la calidad y el caracter profesional.

Metodologias para el disefo y la creacion de moda para hombre. Analisis de
creadores de moda hombre.

Coherencia y creatividad en el desarrollo de la coleccion de moda para
hombre.

Contenidos Patronaje, confeccion y materiales especificos para moda hombre. Fichas
técnicas de las prendas disefiadas.

Seleccién optima de materiales para el disefio y la confeccion de las
prendas.

La sastreria masculina. Los acabados de las prendas.

Diseio para superficies textiles

Dotar de los conocimientos y habilidades necesarios para generar ideas y
desarrollar disefios aplicables a superficies textiles, adaptandose a las

Objetivo necesidades del mercado. Amplia los contenidos de la asignatura
“llustracion de moda”.
Desarrollo de coleccion de estampados por repeticion. Patrones.
Tendencias.
Técnicas analdgicas y digitales de ilustracion textil.

Contenidos Seleccidn del disefio adecuado atendiendo al uso final de la superficie textil.

Viabilidad del disefio atendiendo a la superficie y a la técnica.
Presentacion de disefios tanto en formato manual como digital.
Preparacion de archivos digitales para produccion.

Técnicas de teiiido y estampacion

Ofrecer una vision de conjunto sobre procedimientos con distintas materias
tintéreas y sobre distintos soportes textiles y, a la vez, profundizar en la
Objetivo diversidad de técnicas de tefiido y estampacién, desde las tradicionales
hasta las mas actuales, desarrollando habilidades creativas y técnicas.
Amplia y completa los contenidos de la asignatura “Ennoblecimiento textil”.

Tintes naturales: descripcion de los procedimientos y experimentacion con
diversas materias tintéreas de origen mineral, vegetal y animal.

Tintes artificiales y tintes con efectos especiales: descripcion de los
procedimientos y experimentacion con distintos grupos de tintes.

Técnicas tradicionales y técnicas actuales de estampacion: descripcion de
los procedimientos y experimentacion con diversos sistemas.

Seleccién de la técnica adecuada en funcién del soporte y del motivo a
estampar.

Aplicaciones creativas adaptando las ideas proyectuales a los
condicionamientos de la industria textil.

Estudio de problemas ecolégicos y medioambientales derivados de los
procesos de tefiido y estampacion.

Contenidos
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Tecnologia 2D y 3D para elaboracion de prototipos (optativa transversal)

Conocer y dominar los procesos de produccién tecnolégica necesarios para
la creacién de prototipos de disefio y, en algunos casos, productos finales de
Objetivo cualquiera de las especialidades. Se practicara con las diferentes
tecnologias y tipos de prototipado existentes en el mercado, materiales
especificos para cada procedimiento y archivos digitales de produccion.

Practica de la impresién sobre materiales diversos y aplicaciones finales
sobre distintos soportes.

Corte y grabado laser.

Impresién 3D.

Contenidos ; L
Materiales y aplicaciones.
Preparacion de archivos digitales para produccion.
Practica del proceso de produccién integral del prototipo. Acabados.
Verificacion de los resultados del prototipado.
CUARTO CURSO

Alta costura

Adquirir los conocimientos y las técnicas de confeccion necesarias para la
materializacion de disefios de alta costura y valorar la alta costura como un
Objetivo laboratorio de ideas donde se exploran nuevos procesos y técnicas
artesanales que podran incorporarse de forma mas sencilla a otros ambitos
de la moda.

Metodologias para la creacion de prendas de alta costura. Andlisis de
creadores de alta costura.

Materiales, herramientas y técnicas de construccion de prendas de alta
costura.

Procesos y técnicas artesanales y experimentales para la alta costura.
Aspectos tecnolégicos de la alta costura.

Los acabados en la alta costura. Componentes complementarios vy
ornamentales.

Disefio de prendas usando técnicas de alta costura: innovacion en las
formas, tejidos y texturas.

Contenidos

Creatividad e innovacion aplicadas al disefio de moda

Conocer y aplicar formas de pensamiento creativo y estratégico,
contribuyendo, a través de los proyectos de disefio de moda, a transmitir
mensajes innovadores capaces de aportar valor al producto de disefio en el
entorno social en el que se produce.

Objetivo

Creatividad: concepto y definicién. Tedricos y teorias de la creatividad.
Creatividad, innovacion y desarrollo social.

Personalidad creativa: caracteristicas, niveles y potencialidades en disefio.
Pensamiento creativo como modelo de desarrollo. Técnicas y metodologias
para el proceso creativo.

Contenidos Entornos creativos: estrategias y dinamicas de trabajo. El producto creativo:
clasificacion y criterios de valoracion.

Innovacion aplicada al disefio de moda. La innovacién como herramienta
capaz de aportar valor al producto de moda a través de los materiales, de
los procesos de fabricacion o de la sostenibilidad, con el fin de responder a
las exigencias del mercado.
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Diseino de calzado

Comprender el proceso de creacion de una coleccion de calzado desde la
Objetivo conceptualizacion de la idea, el disefo, el desarrollo y el prototipado,
combinando la creatividad y la innovacion con los condicionantes técnicos.

El disefio y la industria del calzado. Analisis de disefiadores y marcas de
referencia. Innovacion y tendencias.

Anatomia del zapato: estructura y horma. Estudio de materiales en funcién
Contenidos de las construcciones. Patrones basicos.

Disefio de una coleccion de calzado. Bocetos y dibujos técnicos.
Investigacion en texturas, materiales, volimenes y color. Fichas técnicas.
Desarrollo y confeccién de prototipos experimentales.

Diseino de moda infantil

Generar propuestas creativas e innovadoras en el ambito de la moda infantil
Objetivo resolviendo los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion
que se planteen durante el desarrollo y la ejecucion del proyecto.

Metodologias para el disefio y la creacion de moda infantil. Analisis de
creadores actuales. Innovacion y tendencias.

Técnicas y herramientas para la produccion de prendas de moda infantil.
Patronaje y confeccion especificos. Condicionantes por edades. Fichas
Contenidos técnicas.

Materiales propios de la moda infantil: caracteristicas, propiedades y
comportamiento. Seleccidn 6ptima de materiales y complementos para el
disefo y para la confeccioén de las prendas infantiles.

Desarrollo de proyectos de moda infantil.

Elementos tridimensionales para disefio de moda

Crear objetos y corpéreos para la indumentaria y para cualquier sector de la
Objetivo moda susceptible de intervencion volumétrica: creacion de estructuras,
reproduccién de piezas, vestuario escénico, etc.

El objeto escultérico y su relaciéon con la moda. Lenguajes escultéricos y
espaciales relacionados con la indumentaria y la moda.

Conceptos, procesos y técnicas volumétricas como herramientas creativas y
formales del disefio de moda.

Materiales sostenibles y de facil manipulacién para la generacién de
Contenidos elementos tridimensionales para moda.

Creacion experimental del volumen para indumentaria. Practica de las
técnicas basicas de construccidén de elementos tridimensionales aplicados al
disefio de moda.

Disefio de utileria, objetos y estructuras propias del disefio de moda.
Creacion y pruebas de prototipos como estrategia de disefio.

Fotografia para el editorial de moda

Adquirir conocimientos sobre el proceso creativo y practico que articula la
creacion de un editorial fotografico, centrandose en uno de los perfiles
Objetivo profesionales del titulado en Disefio de Moda: la direccion artistica. Conocer
los distintos elementos y recursos que deben conjugarse para construir un
discurso apelativo unitario.

El lenguaje fotografico y su aplicacién al editorial de moda: recursos

Contenidos -
expresivos.
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Narratividad, historia, mensaje y valores. Busqueda de tendencias.
El equipo humano del editorial de moda.

Estilos y técnicas de iluminacién natural y artificial.

Estilos y técnicas de retoque digital.

llustracién para el editorial de moda

Adquirir las herramientas necesarias para desarrollar los conocimientos en
Objetivo el &mbito de la comunicaciéon de moda a través de los diferentes canales:
branding, comunicacion visual y editorial.

Introduccién. Conceptos basicos.

La ilustracion de moda como identidad visual y comunicativa. Funcion, tipos
y ambitos.

Tendencias y estilos. Los imaginarios graficos.

La ilustracion para el editorial de moda: marcal/firma, prensa impresa y/o
digital

Contenidos

Laboratorio de materiales textiles

Profundizar en la diversidad de técnicas de produccion y productos textiles,
incluyendo todos los ambitos relacionados con la investigacion, el disefio, la
Objetivo manipulacién y la creacidn de textiles, desarrollando habilidades técnicas y
creativas asi como explorando materiales con el fin de descubrir su
potencial para aplicarlos en el trabajo diario del disefiador de moda.

Manipulacién de textiles y tratamientos de la superficie: descripcion de los
procedimientos y experimentacién con diversas técnicas como plisados,
mercerizados, arrugados, ahuecados, acolchados, recamados, apliques o
superposiciones.

Construccion de textiles tejidos y no tejidos en el laboratorio. Técnicas
artesanales.

Tecnologias tradicionales aplicadas a nuevos disefios. Métodos
combinados. La intervencién textil como método de innovacion.

Seleccién adecuada de materiales en el proceso de disefo: aplicaciones
creativas supeditadas a los condicionantes técnicos.

Estudio de problemas ecolégicos y medioambientales derivados del proceso
de experimentacion con materiales.

Contenidos

Diseiio y promocién de la marca personal (optativa transversal)

Conocer los recursos estratégicos y las técnicas que permitan al alumnado
establecer valores identitarios propios, posibilitando el disefio de una marca
personal a través de un cédigo comunicativo que le represente, que le

Objetivo i . R .
distinga como profesional del disefio y que le ayude a posicionarse
profesionalmente en el mercado a través de los distintos soportes de
comunicacion social existentes.

Analisis situacional.
. Técnicas para la gestion de la informacién y el conocimiento.

Contenidos

Disefio de imagen de marca personal: atributos de la marca.
Proyeccion estratégica de la marca.
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Introduccion a la produccién de eventos (optativa transversal)

Abordar el proceso de planificacion y gestion de eventos relacionados con
las distintas disciplinas del disefio y las artes, teniendo en cuenta la diferente
Objetivo naturale_ga de los m!smos, tanto en actividac_ies de difusién cuIturaI_ como de

promocién comercial. Conocer las distintas fases que articulan la
preparacion y gestién de un evento, los recursos materiales y humanos, asi
como el disefio espacial de los actos.

Requerimientos organizativos, materiales y técnicos de los eventos mas
usuales. Andlisis de las necesidades del cliente.

Protocolo aplicado a eventos.

Preproduccién y produccién. Introduccion al control de gastos. Control de
tiempos. Agentes intervinientes y su coordinacion: personal y técnicos,
Contenidos espectadores y usuarios, disefiadores, administracién publica. Licencias y
permisos administrativos.

Comunicacion, posicionamiento y promocion de eventos.

Disefio y eventos: disefio espacial y organizacién temporal de eventos
comerciales y culturales. Imagen corporativa en la gestién de eventos.
Redaccion de proyectos de organizacion de eventos.
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